zakladné prikazy — PRIKAZ VYSTUPU, PRIKAZ VSTUPU, PRIKAZ PRIRADENIA

Premenné
Skoér, ako prideme k zakladnym prikazom, budeme sa venovat premennym. Premenna je urcity symbol, ktory zastupuje
hodnotu. Z programatorského hladiska premenna reprezentuje urciti oblast pamate, v ktorej je ulozena hodnota. Programator
neurCuje adresu v pamati, urobi to Delphi. Vzdy pri spusteni programu si OS najde volny priestor v pamati a urci, ktora
premenna patri ku ktorej adrese. Na tuto adresu sa programator jednoducho dostane podla nazvu premennej .V Pascale je
vzdy presne daného typu, to znamena, ze do miesta pre Cislo, nemdzeme zadat text a pod. Kazdu premenni musime
deklarovat, inak kompilator pri spustani ohlasi chybu.
V Pascale sa stretavame s pojmom identifikator.
Su to mena premennych, funkcii, tried, viastnych adajovych typov, ktoré si vytvara sam programator
Pravidla pre tvorbu identifikatorov:

1. identifikator sa sklada z postupnosti pismen, €islic a pod€iarkovnika (na zaciatku neméze byt Cislica)

2. nie je rozdiel medzi malymi a VELKYMI pismenami (v Pascale)

3. identifikator nesmie byt totozny s rezervovanym slovom,

4. identifikator musi byt jednoznacny v ramci programu alebo jeho Easti (procedura, funkcia, ...) t.j. nemozno oznacit

rovnakym identifikatorom viacero funkcii, premennych, typov,

Deklaracia premennych

Deklaracia méze byt v réznych Gastiach programu, najcastejSie sa vSak dava do deklaracnej Casti, zacina rezervovanym
slovom var. Slovo var je skratka zo slova variable, o znamena — premenna. Deklaracia premennej pozostava z dvoch ¢asti a
to z uvedenia nazvu a typu. V Delphi pozname niekolko jednoduchych typov, ale aj iné Strukturované, ktoré su vacsinou uréené
len pre Specialne ucely.

Takto vyzera typicka deklaracia:

Var cislo,pocet:integer;

Pre kazdu premennu v programe treba deklarovat mnozinu pripustnych hodnét, to je typ premennej. Podla typu sa rezervuje
priestor v pamati.

Napriklad niZSie su ukazky celo€iselnych a realnych typov:

Typy celoicelné Rozsah Velkost’ v bajtoch
Shortint -128..127 1

Byte 0.255 1
Smallint -32768..32767 2

Word 0..65535 2
LonglInt -2147483648..2147483647 4

Integer

LongWord 0..4294967295 4

Int64 -(263)..(2763)-1 8

Typy realne Rozsah Vel’kost’ v bajtoch Presnost’( pocet des. miest )
Real 2.9 * (107-39)..1.7%(10"38) 6 11-12
Single 1.5 * (107-45)..3.4 * (10"38) 4 7-8
Double 5.0%(107-324)..1.7 * (10"308) 8 15-16
Extended 3.4*(10"-4932)..1.1*(10"4932) 10 19-20
Comp -2763..2763-1 8 19-20

Celé Cisla zapisujeme ako v matematike. Realne Cisla zapisujeme ako desatinné, ale pouzivame desatinnu bodku (123 .678)
alebo v semilogaritmickom tvare 1.123456E-03, o znamena 1,123456 . 1073.

Okrem ¢iselnych typov mame aj iné, napriklad typ — String, ktory je ur€eny na uchovanie retazcov, Cize textovych hodnét. Mohli
by sme ho pouzit napriklad pre meno a priezvisko.

PRIKAZ VYSTUPU

Tento prikaz zabezpecuje vystup udajov, napriklad na obrazovku. Ak chceme vypisat viacej hodnét oddelime ich Ciarkou.
write( premenna, vyraz, retazec);

— vypiSe obsahy premennych, hodnoty uvedenych vyrazov alebo uvedené retazce znakov. Po vypise zostava kurzor na mieste
za poslednym vypisanym znakom.

writeln (premenna, vyraz, retazec);

— vypiSe obsahy premennych, hodnoty uvedenych vyrazov alebo uvedené retazce znakov. Po vypise sa kurzor presunie na
zaciatok nového riadka.

Upozornenie: Iba pri vypise retazcov davame prislusny retazec medzi apostrofy, tak ako je to v nasledovnom priklade.




Ukazme si maly priklad pouzitia:

1. 2.

Write (' Dnes’); Writeln (' Dnes bude hodina informatiky.’);
Write (! bude 7);

Write (’hodina informatiky’);

Writeln;

V oboch pripadoch bude na obrazovke napisana veta:
Dnes bude hodina informatiky.

Ako bude vyzerat vystup na obrazovke, ak v priklade 1. PouZijeme namiesto Write - Writeln?

3. Vyskusajte, €o urobi nasledovny prikaz:

Writeln (P1i);
Program vypiSe realne &islo ,Skaredym spésobom* 1.14159265358979E+0000.

Formatovany vypis premennych — vypis na pevny pocéet miest:

napr.. write(125:5, 123.456:7:2, );
vysup na obrazovke bude:

xx125x123.45

X znamena medzera

napr.. write(a:5, b:7:2);
premenna a je typu integer a vypiSeme ju na 5 miest zarovnanu doprava, premenna b je typu real a vypiSeme ju na 7 miest,
pricom desatinna bodka bude na 5-tej pozicii a desatinna ¢ast bude mat’ dlzku 2 znaky.

Ulohy:
1. Upravte priklad 3 pouzitim formatovaného vypisu.
2. Vytvorte nasledovnu vizitku so svojimi udajmi:

3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 5k 3k 3k 5k %k 3k 3k >k ok 3k 3k >k 3k 3k %k 3k 5k >k 3k 3k 5k >k 3k 3k >k 3k 3k 3k 3k 3k >k >k 3k 3k %k 3k 3k %k ok 3k >k *k kK k

* Janko Mrkvicka *
* Gymnazium *
* Bratislava *
3k 3k sk sk sk 3k 3k 3k 3k sk sk sk sk sk 3k sk sk ok sk sk 3k sk sk ok sk sk ok sk sk ok sk sk ok sk sk sk sk sk 3k sk ok 3k sk ok ok sk ok ok sk ok ok sk ok ok sk k ok k ok
PRIKAZ VSTUPU

Tento prikaz zabezpeduje vstup udajov, napriklad z klavesnice.

read ( premenné oddelené ciarkou );

— precita udaje zo vstupu a uloZi ho do prislusnej premennej. Znak klavesy Enter, ktorou boli vstupné udaje programu poslané,
neprecita. Tento znak zostava nespracovany, bude nasledne &itany.

readln (premenné oddelené ¢&iarkou );

— precita kazdy udaj zo vstupu a ulozi ho do prisluSnej premennej. Znak klavesy Enter, ktorou boli vstupné udaje programu
poslané, precita tiez.

Oba prikazy zastavia realizaciu programu, pokial uzivatel nezada dostato¢ny pocet vstupnych hodnét.

Ukazme maly priklad pouzitia:
. Napiste program, ktory nacita dve celé Cisla z klavesnice, vypocita ich sucet a vypiSe vysledok tak, Zze vypiSe zadané
Cisla, znamienko + medzi nimi, potom = a vysledok.

program sucet;

var a,b:integer;

begin

writeln(’zadaj dve cisla’);
readln (a,b);
writeln(a,’+’,b,’'=",a+b);
end.

Ulohy:
1.  Upravte vasu vizitku tak, Ze vstupny Gdaj — meno a priezvisko budete zaddvat z klavesnice.



PRIKAZ PRIRADENIA
Tvar prikazu:
premenna:= vyraz;

Priradenie je jednoduchy prikaz, ktorym sa vysledna hodnota vyrazu na pravej strane od dvojice znakov (:=) zapiSe do
premennej, ktorej identifikator je uvedeny na lavej strane vyrazu.
Napr. o:=2* (atb) ;
Tento prikaz priradenia sa vykona takto: najprv procesor precita hodnotu premennej a, potom precita hodnotu premennej b.
Precitané hodnoty spocita a vynasobi dvomi. Vysledok potom zapi$e do premennej o.
ESte zopar postrehov. Na l'avej strane prikazu priradenia je vzdy iba jedna premenna — cielova. Na pravej strane je zvyCajne
aritmeticky vyraz, ktory pozostava z operandov, medzi ktorymi stoja aritmetické operatory: +, -, *, /, div, mod. Operandom
mdze byt konstanta, premenna alebo funkcia. Vo vyrazoch mézu byt pouzité i zatvorky — (). Vysledkom aritmetického vyrazu je
vzdy Cislo.
Samozrejme, Ze pri vyhodnoteni vyrazu plati nasledovné poradie:

1. funkcie (napr. ABS(x),
SIN(X) a pod.)
0
* /,div,mod
+,-

> W N

Teda pri vyhodnocovani vyrazov platia pravidla:

1. Najskér sa vyhodnotia funkcie a vyrazy v zatvorkach.

2. Ak vyraz obsahuje operacie s réznou prioritou, najskér sa vyhodnotia tie s vy$Sou prioritou.
3. Ak vyraz obsahuje operacie s rovnakou prioritou, vyhodnocuje sa zlava doprava.

ESte jedno upozornenie: Pri niektorych aritmetickych operaciach mézeme pouzit spolu premenné typu INTEGER a REAL.
Nasledujuca tabulka znazornuje, pre ktoré aritmetické operacie je to mozné a zarover obsahuje aj typ vysledku prislusne;j
aritmetickej operacie.

a b atb a-b a*b a/b adivb amod b
integer integer integer integer integer real integer integer
integer real real real real real - -

real integer real real real real - -
real real real real real real - -

Ukazme si maly priklad pouzitia:

e  Zistite, Co budu obsahovat jednotlivé premenné po skonceni celej postupnosti priradovacich prikazov:

A:=10;
B:=5;
C:=A+B;
C:=C+1;

e  Zostavme program na scitanie a vynasobenie dvoch zadanych ¢isel.

program pocty;

var a,b,sucet,sucin:integer;

begin
writeln('Zadaj dve cisla za sebou pomocou ENTER');
readln(a);
readln (b) ;
sucet:=a+b;
sucin:=a*b;
writeln('Sucet ',a:5,"'+'
writeln('Sucin ',a:5,'*’
readln;

,b:5,"'="',sucet:8);
,b:5,"'="',sucin:8);
end.

Ulohy:
1. Doplrite predchadzajuci program, aby program odg¢ital, delil, po€ital celoCiselny podiel a zvySok pri deleni dvoch
zadanych Cisel.

2. Zistite, ktoré deklaracie su spravne a ktoré nespravne

var

cislo real;

f, m : integer;
integer : d, o, p;
6k, 2f : integer;
g4, v9 integer;




11.

12.

13.

14.

end : real;

567 : integer;

podiel gh : real;

suCetAB : integer;

integer: ¢&islo;

a, A : integer;
Zostavte program, ktory nacita celé nezaporné ¢islo STRANA stranu Stvorca a vypocita obvod a obsah Stvorca.
Zostavte program, ktory nacita celé nezaporné cisla STRANA_A, STRANA_B , STRANA_C strany kvadra a vypocita
objem a povrch kvadra.
Zostavte program, ktory nacita realne €islo R, predstavujluce polomer, a vypocita obvod kruznice, obsah kruhu, objem
gule.
Zostavte program, ktory nacita odvesny A, B pravouhlého trojuholnika a vypocita velkost prepony.
Zostavte program, ktory nacita celé Cislo X a vypo¢ita 3. a 6. mocninu.
Zostavte program, ktory nacita VKLAD vysku vkladu v €, roénu urokovi mieru M v percentach a vypocita sumu na
konci roka.
Zostavte program, ktory vymeni obsah dvoch premennych X, Y. Existuju dva spdsoby.
Zostavte program, ktory nacita celé nezaporné cisla H, M, S, (predstavujuce €as v hodinach, minutach, sekundach)
a vyjadrite tento ¢as v sekundach.
Zostavte program, ktory nacita celé nezaporné Cislo S,( predstavujuce €as v sekundach) a vyjadrite tento ¢as
v hodinach, minatach a sekundach.
Zostavte program, ktory nacita celé nezaporné Cislo S predstavujuce sumu na vyplatu v €, vypiste najmensi pocet
bankoviek potrebnych na vyplatu uvedenej sumy.
Zostavte program, ktory nac¢ita SPOTREBA — spotrebu auta na 100 km, CENA — za 1l benzinu a VZDIALENOST -
vzdialenost v km, ktord ma auto prejst a vypocita, kolko bude stat’ benzin potrebny na cestu.
Zostavte program, ktory nacita dve realne Cisla X, Y a bez porovnania vypiSe hodnotu mensSieho z nich a potom
hodnotu vaésieho z nich.



