Textova plocha — Memo

Medzi komponentmi okrem grafickej plochy (Image), mézeme najst aj textovu plochu — Memo. teraz si ukazeme ako pracovat
s textovou plochou.

NajpouzivanejSie prikazy pri praci s textovou plochou su:
Memol.Lines.Clear;
Memol.Lines.Append('text') ;

Prikaz Clear vymaze cely obsah textovej plochy. Prikaz Append s jednym textovym parametrom prida jeden riadok
s danym textom UplIne na koniec za vSetky riadky.

Priklad:

e Vo formulari mame tri tladidla. Prvé tlaidlo vymaze obsah textovej plochy. Druhé tlacidlo vypiSe text do textovej
plochy. Tretie tla€idlo vypiSe ndhodné E&islo do textovej plochy.

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject) ;
begin

Memol.Lines.Clear;
end;

procedure TForml.Button2Click (Sender: TObject) ;
begin

Memol.Lines.Append('text') ;
end;

procedure TForml.Button3Click (Sender: TObject) ;
begin

Memol.Lines.Append('ndhodné ¢islo: '+IntToStr (Random(100))) ;
end;

Pracu s textovou plochou si eSte precvi¢ime pri naSej dalSej téme, pri praci so subormi.



Textové subory

V Pascale mame viac moznosti, ako mézeme pracovat' s textovymi subormi. Teraz si ukaZzeme jeden z nich.

Pri praci so subormi robime stale skoro tie isté ¢innosti:

1.  Zadeklarujeme premennu typu TextFile , napriklad si zvolime premennu f
var f:TextFile;
2. Suborovej premennej priradime konkrétny sibor AssignFile (£, 'meno_suboru')

Zo suboru mézeme ¢itat’ alebo do suboru mézeme zapisovat'.
« Citanie zo stboru

Otvorime subor na gitanie Reset (£) a sitat z neho Read (f,premenna)
Readln (f,premenna)

. Zapis do suboru
Otvorime stbor na zapis Rewrite (£) azapisovat do stiboru budeme

Write (f,premenna alebo text)
Writeln (f,premenna alebo text)

3. Nazaver musime este stbor zatvorit CLlosefile (£) .

Priklad:

e Teraz si ukazeme na jednoduchom priklade, ako to funguje. Program stladenim tla¢idla Buttonl vytvori stbor

s menom subor . txt, zapise doriho niekolko riadkov a zatvori ho.

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject) ;

var
f:TextFile; //deklaracia premennej
begin
AssignFile (f, 'subor.txt'); //suborovej premennej priradime konkrétny subor
Rewrite (£f) ; //otvorime subor na zapis
WriteLn(f, 'prvy riadok'); //zapisujeme riadok do stboru
WriteLn(f, 'druhy riadok');
WriteLn(f, '...... ... ")
WriteLn(f, 'posledny riadok');
CloseFile(£f) ; //zatvorime subor
end;

Po stlageni tlacidla Buttonl program vytvori subor s menom subor. txt v prieinku, kde mame uloZeny cely projekt

a zapiSe donho 4 riadky:

prvy riadok
druhy riadok

posledny riadok

e  Priddme do projektu tlagidlo Button2, ktoré po stladeni otvori sibor subor. txt azapisané texty predita

a zobrazi na textovej ploche:

procedure TForml.Button2Click (Sender: TObject) ;
var

f:TextFile;

s:String;

i:Integer;
begin

Memol.Lines.Clear;



AssignFile (f, 'subor.txt') ;

Reset (f) ; //otvorime subor na é&itanie
for i:=1 to 4 do begin //v sibore mame 4 riadky
ReadLn (£, s) ; //éitame zo suboru
Memol.Lines.Append(s) ;
end;
CloseFile (f) ;
end;

Pozor! Pred stlatenim tlagidla Button2 subor s nazvom subor. txt uz musi byt vytvoreny v priecinku, kde je ulozeny
cely projekt.

Dalsie dél

ezité funcie pre praci so subormi:

Eof (premenna) - Nie vzdy vieme dopredu pri ¢itani z textového suboru, kolko je v fiom riadkov. Vtedy
potrebujeme tato funkciu, ktora nam pri Citani z textového suboru oznami, ¢i sme uz precitali vSetky riadky, ¢i sme uz
na konci suboru (z anglického End Of File).

Eoln (premenna) - niekedy potrebujeme zistit, ¢i sme uz na konci riadka, na to sluzi tato funkcia (z anglického
End Of Line).

Trim(retazcova_premenna) - tato funkcia odstrani medzery zo zactiatku azkonca retazcovej
premenne;j.

Do suboru mézeme zapisovat' aj Cisla, alebo samotné znaky, a tiez méZeme Citat’ nielen naraz cely riadok, ale postupne vstup

porozdelo

Priklad:

vat do celociselnych, alebo znakovych premennych. Vtedy pouzivame Write a Read.

Write - Rozdiel medzi Writeln aWrite je vtom, Ze prikaz Writeln po kazdom zapise do suboru zapise
aj dva Spcialne znaky konca riadka (#13#10). Napriklad, vSetky Styri nasledujuce riadky robia to isté:

Writeln(f, 'jeden riadok');

Write(f, 'jeden riadok'#13#10) ;

Write(f, 'jeden'); Writeln(f, ' riadok');

Write(f, 'jeden'); Write(f, ' riadok'); Writeln(f);

Read - ak potrebujeme precitat so suboru len jedno &islo do celogiselnej premennej, alebo znak do znakovej
premennej, pouzijeme prikaz Read (£, premenna)

NapiSme program, ktory z textového suboru (cisla. txt) obsahujliceho len celé &isla, vypise do iného textového
stboru (nieVacsie. txt) len tie, ktoré nie s vacésie ako priemer Gisel:

procedure TForml.Button3Click (Sender: TObject) ;

var

suborl, subor2:TextFile;

cislo,sucet,pocet,priemer:Integer;
begin

AssignFile (suborl, 'cisla.txt');

Reset (suborl) ;

pocet:=0;

sucet:=0;

while not Eof (suborl) do begin

Read (suborl,cislo) ;
Inc (pocet) ;
Inc (sucet,cislo);

end;

priemer:=sucet div pocet;
AssignFile (subor2, 'nieVacsie.txt');

Rewrite (subor2) ;

Reset (suborl) ; //nastavi sa na zaéiatok stboru
while not Eof (suborl) do begin

Read (suborl,cislo) ;
if cislo<=priemer then
Writeln (subor2,cislo) ;

end;

CloseFile (suborl) ;

CloseFile (subor2) ;
end;


cisla.txt

Ulohy:

10.

11.

Zostavte program, ktory otvori subor Unitl.pas a zisti v iom poCet medzier, poCet vypiSe do textovej plochy (Memo).
Vytvorte projekt, ktory otvori zdrojovy kod programu v Pascale Unitl.pas a otestujte jeho spravne "ozatvorkovanie" t.].
— &i poCet lavych zatvoriek je rovnaky ako pocet pravych.
Zostavte program, ktory umozni na stlacenie tlacidla zapisovat do textového suboru zapis.txt text, ktory sa nachadza
v komponente Edit1.
V kazdom riadku textového suboru anketa.txt je desat znakov ,A“, alebo ,N“ — odpovede na 10 otazok ankety (ANO,
alebo NIE). Pismena nie su v riadkoch oddelené a pocet riadkov suboru nie je znamy. Zostavte program, ktory tento
subor zapracuje a vypiSe do textovej plochy percento kladnych odpovedi na kazdu z desiatich otazok.
Priklad vstupného suboru:
AANAAANNAN
ANNNAANNNN
NNNNAAANNN
AAANAAANNN
Priklad vystupu:
1: 75%
2: 50 %
3 25%
4: 25%
5: 100 %
6: 100 %
7: 50 %
8 0%
9: 25%
10: 0%
Zostavte program na spajanie bodov podla predlohy, aky poznate z detskych Gasopisov Skopirujte si textovy
subor kresli.txt na svoj disk. Subor obsahuje riadky s troma €islami — poradové €islo, x-ova a y-ova suradnica bodu
na grafickej ploche. Vytvorte projekt s grafickou plochou (810X500), vlozte tlacidlo, ktorym subor otvorite a na
miestach so suradnicami z textového suboru vykreslite maly krizok a vypiSte poradové &islo bodu. Do projektu
doplrite udalost OnMouseMove pre volné kreslenie mySou do grafickej plochy.
Vytvorte program, ktory vytvori zaSifrovanu kopiu vasho suboru. Kazdy riadok je v nej zapisany odzadu. Iba bodka
a Ciarka, ak sa nachadzaju na konci riadku, zostanu na svojom mieste. Pouzite subor Unitl.pas.
Vytvorte program, ktory vyrobi képiu vasho programu, v ktorom bude kazdé slovo END nahradené tromi
hviezdi¢kami. Pouzite subor Unitl.pas.
Majme triedu, v ktorej je N Ziakov. Popis triedy najdete v textovom subore ziaci.txt.
Jeho Struktura je nasledovna:
- Cislo N
- N riadkov, v kazdom z nich je jedno &islo z intervalu 150..200 (vy$ka daného Ziaka), za nim je medzera a
potom nasleduje meno Ziaka (dlhé max. 10 znakov)
Napis$te program, ktory nacita udaje o Ziakoch a na obrazovku vypiSe:
- mena vSetkych Ziakov aj ich vySky
- meno najvyssieho Ziaka
- meno ziaka, ktoré je prvé podla abecedy
Pomdcka: budete potrebovat 2 polia:
var mena: array[1..n] of string[10]; {pole stringov, ktorych maximalna dizka je 10 znakov}
vysky: array[1..n] of byte;
Je dany textovy subor sneh.txt, ktory obsahuje udaje o vySke snehu v Lomnickom sedle za jeden mesiac.
Jeho Struktura je nasledovna:
- nazov mesiaca
- Cislo N - pocet dni v mesiaci
- N riadkov, v kazdom z nich je jedno kladné celé ¢islo (vy$ka snehu v prislusny deri)
Napis$te program, ktory nacita potrebné udaje zo suboru a na obrazovku vypiSe:
- maximalnu a minimalnu vysku snehu za dany mesiac
- priemernu vySku snehu za dany mesiac
- najvacsi prirastok snehu za jeden den
- najdlhsi po€et dni v mesiaci iducich za sebou, po¢as ktorych sa vySka snehu nezmenila
Kniznica
V meste otvorili novu kniznicu a potrebuju vytvorit program, ktory by Citatefovi ulahgil vyhladavanie knih.
V textovom subore su zapisané vSetky knihy. Zaznam obsahuje v jednom riadku priezvisko autora, nazov diela,
vydavatelstvo (za kazdym z nich je ;) a rok vydania.
Priezvisko autora je dlhé max. 25 znakov, nazov knihy max. 32 znakov, a vydavatelstvo max. 15 znakov.
Zostavte program, ktory nacita zo suboru knihy.txt udaje o prvej knihe v zozname a vypiSe ich na obrazovku v tvare:

Autor: ...

Nazov: ...

Vydavatelstvo: ..

Rok vydania: ...

Minotaurov labyrint

Vsetci urite poznaju grécky pribeh o Minotaurovi, ktory bol uvazneny v bludisku a hrdinovi Tézeovi, ktorému sa
podarilo Minotaura zabit. Najskér vS8ak musel Tézeus najst cestu bludiskom k Minotaurovi. V textovom subore
bludisko.txt najdete v prvom riadku rozmery bludiska (M - Sirka, N - vyska) a v dalSich N riadkoch mapu bludiska,
napriklad:

X — stena

. — chodba

M — Minotaurus
T — Tézeus


anketa.txt
kresli.txt
ziaci.txt
sneh.txt
knihy.txt
bludisko.txt

Zostavte program, ktory
a) Nacita zo suboru bludisko a vykresli ho na obrazovku
b) VypiSe poziciu Tézea a Minotaurovi a vypiSe o tom spravu
c) Vypise dizku chodieb



